ANDRO

MOZAIKA - PATTERN BLOCKS

Na nastepnych stronach znajdziesz aktywnosci wykorzystujace klasyczne klocki
mozaiki (pattern blocks). Strony mozesz wydrukowac i da¢, wraz z klockami, dziecku -
s3 gotowe do samodzielnej zabawy. Mozesz tez na ich podstawie tworzy¢ wtasne
zadania i zabawy, dostosowywac¢ poziom trudnosci do Twojego dziecka.

Bawcie sie dobrze!

Asia

Plik ten jest nieodptatny i jego zawartoS¢ nie moze byc¢ kopiowana i udostepniana odpfatnie. “\;‘Dﬁ?



Kontynuuj uktadanie wzoru
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Kontynuuj uktadanie wzoru
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Utdz odbicie lustrzane wedtug podanej osi symetii
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Utdz odbicie lustrzane wedtug podanej osi symetii
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Utdz odbicie lustrzane wedtug podanej osi symetii
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/nqajdz jak najwiecej sposobow utozenia szesciokgta.

(uzyj jednego
rodzaju
klockow w
kazdym
szesSciokgcie)

(uzyj kilku
rodzaju
klockow w
kazdym
szesSciokqgcie)
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/buduj, uzywajqgc jak najmniejszej liczby klockow.
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/buduj, uzywajqgc jak najmniejszej liczby klockow.
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/buduj, uzywajqgc jak najmniejszej liczby klockow.
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/buduj, uzywajqgc jak najmniejszej liczby klockow.
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/buduj, uzywajqgc jak najmniejszej liczby klockow.
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Rozdaj graczom klocki (zOtty szesciokgt, zielony trojkagt, niebieski
romb, czerwony trapez — po kilkka szt. kazdego), ten kto potozy
ostatni klocek wygrywa.
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