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Opowiesc o Panu X

Chce Wam dzisiaj kogos przedstawié. To tajemniczy Pan X. Lubicie ksigzki
detektywistyczne? Pan X jest takim wtasnie detektywem. Tropi ztodziei i
przestepcoéw, weszy na prawo i lewo w poszukiwaniu zaginionych dziet sztuki,
rozwiktuje zagadki.

Po rozwigzaniu sprawy, jej wynik zapisywany jest w aktach specjalnym kodem,
trudnym do rozwigzania, nazywamy go rownaniem. Dzisiaj pokaze Wam jak
taki tajny kod przeczytac i dowiedzieC sie jaki byt wynik sprawy, czyli ile
punktow doswiadczenia pan X za nig zdobyt (lub mu zabrano, jesli sprawy nie
rozwiktat).

Czasem, znajac troche matematyki, uda nam sie to zrobi¢ w pamieci, a czasem
przyda nam sie pare sztuczek, aby do tego dotrzec.

Zeby sie tego dowiedzie¢ musimy wsadzi¢ pana X na nasza specjalng wage.
Nasze narzedzia to kamienie - zielone sg dodatnie, szare sg ujemne - to takie
"potykacze" kamieni zielonych. Kamien szary potyka kamien zielony i znikaja.
Ale tylko gdy sa na tej samej szalce wagi. Naszym celem jest sprawi¢, zeby na
jednej szalce byt tylko pan X, bez zadnych zbednych kamieni a na drugiej -
kamienie oznaczajace punkty doswiadczenia pana X.

Gdy na szalce pana X lezg jakie$ kamienie musimy sie ich pozby¢. Jesli sg to

kamienie zielone, dodajemy tyle samo "potykaczy" (na drugiej szalce dodajac
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ich tyle samo, dla réwnowagi wagi - inaczej Pan X nam spadnie). Jesli to
kamienie szare, dodajemy im zielonych, zeby je nakarmic i sie ich pozbyc¢.

Kamyki zielone i szare niwelujemy po obu stronach wagi. Po jednej stronie
mamy Pana X a po drugiej stronie jego wage. Czasem, gdy sprawa byta
wyjatkowo trudna, i panow X byto wiecej, wtedy tez wartos¢ nalezy podzieli¢
po rowno bo kazdy z nich za te sprawe dostat tyle samo punktow.

Czasem w zapisach pojawia sie przeciwnik pana X - szary pan -X, to zwykty
rozbdjnik. Dobra wiadomosc jest taka, ze kazdy pan X potrafi sie Swietnie
rozprawi¢ z panem -X. Zielony pan X sprowadza pana -X z wagi i prowadzi go
prosto do wiezienia. A my odczytujemy wynik z naszej tamigcej szyfry tablicy.
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